MaxWhere — valésagos VR élmény

Sikerének titka a technologiai trendek felismerése és folyamatainak
digitalizacioja
- lpar 4.0

- VR, Innovativ vizualizdacios eszkozok

MaxWhere okostablak és prezentacios programok fejlesztése az oktatas és a vallalati kornyezet
szamdra (Ipar 4.0). Olyan szamitogépekre gondoljunk, melyek kozel VR élményt és teret
nyujtanak: 3D objektumokkal és terekkel egésziti ki a hagyomanyos 2D ablakos felhasznaloi

feliileteket. Ezenkiviil 6nallo 3D felhdvel és 3D alkalmazasbolttal rendelkezik.

A digitalizalt szolgaltatas a gyakorlatban

A MaxWhere egy szabadon elérhetd, letdlthetd program, amely gyakorlatilag 3D-s
prezentaciokészitést tesz lehetdve. Segitségével a linedris, diarol didra lépegetést felvaltja a
térben vald és az okos diak kozti Iépegetés. Ez elérhetd akar laptopon is, de a komplexebb
¢lmény érdekében a MaxWhere okostablakat is fejleszt a didk megosztasdhoz, szétszorasahoz.
Igy komplett prezentacios terek johetnek létre. A 3D-s platform mellé jar egy 3D-s felhd és egy

piactér, amire barki szabadon felt6ltheti, illetve ahonnan letdltheti a sajat tereit (kb. mint a Prezi



esetében is). Ezek mellett elérhetd a 3DWeb, amelynek segitségével honlapokat, kozdsségi

tereket 3D-ben nézhetiink meg.

Eroforrasok, raforditasok, befektetett energia

A MaxWhere hazai cégek, egyetemek, kutatok és szakemberek dsszefogasanak eredménye. Az
oOtlet és program fejlesztése a Mistems Kft. alapit6itdl szarmazik: Dr. Galambos Pétertdl, Dr.
Csapé Adamtél és Dr. Baranyi Pétertél. Az oktatisba vald integralast és a hasznélati
alkalmazasok fejlesztését a Széchenyi Istvan Egyetem végzi, €s a fejlesztokkel egylitt nagyjabol

100 ember dolgozik rajta.
Képzés soran példaként alkalmazhato sikerek, hasznos tanulsagok

Barmilyen tudas, nagyszamu adat, tervezési vagy fejlesztési és prezentacios folyamat 3D-ben
valé megjelenitésére hasznalhato, tovabba alkalmas a VR hagyomanyos, szérakoztatési céla
felhasznalasara, ennek mentén is a kozosségépitésre.

- Oktatas

- Vallalati kornyezet (foleg informatika ¢és fejlesztések terén), project management stb.

- Gyartasi folyamatok

- Orvoslas

- Informatika

- Muzeumi keretek, kiallitasok, mizeumpedagdgia

- Szoérakoztatdipar, kozosségépités

»Uj technologiaval atalakitani meglévo képzési anyagokat”
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A céget 2013-ban alapitottak, 2 fot jegyez, akik egyben tulajdonosok is. Az utolsé pénziigyi
beszamolo alapjan (2018.12.31.) a jegyzett tokéje 3.000.000 forint, nettd arbevétele 32.370.000
forint. 2018-ban bevalogattak a ,,100 legérdekesebb magyar innovacié 2018 kozé.

A MaxWhere kognitiv tudomanyok szakértdi altal bizonyitottan a Mistems olyan VR technikat

és feliiletet hozott 1étre, amely

serkenti az agyi aktivitast

- 50%-kal noveli az értelmezési készséget

- 50%-kal javitja az emlékezOkészséget

- 30%-kal javitja a vezetési készséget és a csoportmunkdban vald részvétel képességét

- és 50%-kal gyorsitja a szamitogépes munkavégzést.

A vallalkozas olyan projecteken dolgozott eddig, mint az Arrabona, Attila Koppany Gallery,
BME Cognitive Vision Seminars, CoginfoCom, Dokuweb Video Art Gallery, Donat Hidvegi
Gallery stb. A MaxWhere és a REACH Solutions k6zos csapata elsd dijat nyert a Pioneers
Hackathon of 2018-on, az EU legnagyobb Industrie 4.0 versenyén. A MaxWhere 3D
(webfeliilet, felhd, applikaciok) weboldalukrol szabadon és ingyen (az atlag fogyaszté szdmara

is) letolthetd Windowsra és Mac OS-re.



